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Übersicht/Inhalt

 Was können sie?

 Wie funktonieren sie technisch?

 Worauf sollte man bei Nutzung achten?
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Teil 1: Vergleich
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Unterschiede generell

 

open-source / 
proprietär

Ja Nein Nein Nein Nein

Download 
notwendig

Nein Nein Ja Ja Nein
(wird aber 
empfohlen)

Account 
erforderlich

Nein

(optional 
Gastgeber)

Ja 

(Gastgeber 
und Gäste)

Ja

(Gastgeber Pflicht)
(besser wenn alle)

Ja 

(nur Gastgeber)

Ja 

(nur Gastgeber)

Beschränkungen 
gegenüber der 
Bezahlversion

Nein

Weil selbst 
betreibbar!

Ja 

(Teilnehmerzahl)

 Ja

(Aufzeichnungen, 
planbare Meetings)

Ja

(Zeitlimit, 
Admin-Funktionen)

Ja 

(Teilnehmerzahl, 
Admin-Funktionen)
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Unterschiede funktonell

 

Max. 
Teilnehmerzahl

(lt. Hersteller)

75

(Präsentation: bis 
50 Personen 
getestet)

LastN: wenn alle 
Kamera & Mikro 
aktiviert)

100

(Präsentation: 
läuft problemlos 
bis 60 Personen)

 250

(nur chatten und 
“zuhören” Bsp. VO)

20 wenn alle Kamera 
& Miko 
eingeschaltet

100

Videoteilnehmer ist 
Standard laut 
Hersteller

100

(Präsentation:      30 
Personen haben 
Video an hat 
funktioniert)

Einwahl Telefon Ja Ja  Ja (kostenpflichtig) Nein Ja

Unschärfe Fkt. Ja Nein  Ja Ja Ja (nur bei IOS)

Chat Nachricht an alle 
oder an jeden 
einzeln privat 

Nachricht nur an 
alle

Nachricht nur an 
alle.
Mit “@” Personen 
nennen

Nachricht an alle 
oder an jeden 
einzeln privat 

Nachricht an alle 
oder an jeden 
einzeln privat 
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Erstellen von Meetngs

 

Erstellen von 
Meetings

+ zusätzliche 
mögliche 
Einstellungen

1. Website öffnen

2. Name der 
Konferenz 
eingeben

3. Konferenz starten 
und Link teilen

(KEIN Konto) 
(aber flexibel 
konfigurierbar, zB 
Anmeldung für 
Organsiatorin, 
PIN-Code für 
Zutritt, ...)

1. Google-Meet 
Website öffnen

2. mit Google-Konto 
anmelden

3.  Konferenz 
starten und Link 
teilen

1. Teams-App bei 
“Kalender” auf “Neue 
Besprechung” 
klicken.
(Microsoft-Konto)

2. Personen 
hinzufügen und 
Eigenschaften 
einstellen

3. Auf “Speichern” 
klicken und somit 
erhält jede Person 
eine Einladung 

1. Zoom- App öffnen 
und anmelden 
(Zoom-, Google oder 
Facebook-Konto)

2. “Neues Meeting” 
anklicken

3. Auf den Button 
“Einladen” unten 
klicken und Personen 
einladen

1. Bei Ihrer Webex-
App anmelden
(WebEx-Konto) 

2. Bei “Mein 
WebEx” auf 
“Meeting starten” 
klicken

3. Personen 
einladen
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Screensharing
 

Screensharing

+ zusätzliche 
Funktionen

- Ganzer Bildschirm
- einzelne Fenster 

- einzelne Chrome-
Tabs teilen (wird 
empfohlen für 
Videos oder 
Animationen)

Video-Teilen mit Ton

Stereo-Audio

- Ganzer Bildschirm
- einzelne Fenster 

- einzelne Chrome-
Taps teilen (wird 
empfohlen für 
Videos oder 
Animationen)

- Ganzer Bildschirm
- einzelne Fenster  

- Whiteboard (alle 
können schreiben, 
kostenpfl. Version)

- Powerpoint 
Präsentation (bei 
Freigabe für alle 
kann jeder in seinem 
Tempo während der 
Präsentation die 
Folien durchgehen)

- Ganzer Bildschirm
- einzelne Fenster

- Whiteboard (alle 
können schreiben)
- IPhone/IPad Screen

- Teile des 
Bildschirms
- nur Computerton
- Inhalt von 2. 
Kamera

- Dateien (OneDrive, 
Google Drive & Box)

- Ganzer Bildschirm
- einzelne Fenster 

- Whiteboard (alle  
können schreiben)

Qualität des Share 
Content einstellen
  - für Text und
     Bilder
  - für Videos und 
     Animationen
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Zusätzliche Funktonen

 

Allg. zusätzliche 
Funktionen

(z.B. Untertitel, 
Reaktionen)

- Hand heben

- Sprecherstatistik

optional:

- Youtube streaming
- Aufzeichnung

- Untertitel für 
Englisch möglich 
und funktioniert 
auch sehr gut 

Hand heben

Dateianhänge 
austauschen

- Untertitel für 
Englisch möglich 
und funktioniert 
auch sehr gut

- Reaktionen zeigen 
möglich

- keine 
nennenswerte

 

Verwendung am 
PC

Browser Browser Browser 

Anwendung zum 
Downloaden

Anwendung zum 
Downloaden

Browser 

Anwendung zum 
Downloaden

Verwendung am 
Mobilgerät

App 

Android ab 5.0,
IOS ab 11.0

App 

Android ab 5.0,
IOS ab 10.0

App 

Android ab 4.4,
IOS ab 10.0

App 

Android ab 5.0,
IOS ab 8.0

App 

Android ab 5.0,
IOS ab 10.0
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Teil 2: Technik!
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Aufnahme von Bild/Ton

 Mikrofon 

 Audio-Codecs (Zerhacken in 6-50 ms: Kodierung/Dekodierung, Komprimierung)

 Optmiert for Sprache (Stmmenerkennung, Bandflter, AGhC, AEC, ...) 

 32 kilobit/sec for Mono, 64 kilobit/sec for Stereo, 192 kilobit/sec for Musik

  Kamera

 Video-Codecs (Bildfolgen sind redundant: Komprimierung!)

 512 kilobit/sec lowres, 1-2 megabit/sec midres, 4-25 megabit/sec hires

 Simulcast (gleichzeitges Übertragen von lowres-midres-hires zu MCU/SFU)
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Am eigenen Gerät

 Als App am Rechner (Win10, MacOS, Linux) (als Admin installieren?)

– MS Teams, Zoom, Cisco WebEx, … Registrierung/Anmeldung erforderlich

 Als App am Smartphone (Android, iOS) (Download, Berechtgungen?)

– MS Teams, Zoom.us, Gh.Meet, Cisco WebEx,  Registrierung/Anmeldung erforderlich

 Im WebRTC fähigen Browser (Berechtgungen?) 

– Jitsi-meet, BigBlueButon, … open-source, selbst-hostbar, keine Registrierung/Anmeldung erf.

– Firefox, Chromium (Brave, Vivaldi, Chrome), Safari, Opera, …

 Registrierung mit E-mail-Adresse oder nur lokaler Nickname
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Alle Apps tracken!
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 Sogar die Open-Source-Apps...!

app-measurement.com, .google.com, .apple.com, www.gravatar.com, ...

https://www.gravatar.com/
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Ein “Service” am Beispiel www.gravatar.com

http://www.gravatar.com/
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Im Netz

 Lokales (Heim)Netz, aka LAN, PowerLAN, WLAN (je schneller desto besser ;)

 N Datenströme (linear ansteigend mit Anzahl der Teilnehmerinnen!)

 Maximiere: Upload-/Downloadrate, Minimiere: RTT, Paketverlust, Auslastung Netzwerk, 
Strörungen (vor allem bei drahtloser Übertragung!)

 Entscheidend auch Internetzugang: Ghlasfaser, Festnetz, Mobilfunk (5Gh/4Gh/3Gh), ... 

  Internet

 Verteiler: N*(N-1) Datenströme (quadratsch wachsend mit Anzahl Teilnehmerinnen bei MCU)

 Peering zwischen Netzbetreibern

 Cloud-Anbieter haben Rechner beim Internet-Anbieter
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Am Server/In der Cloud

 Multpoint Conference Unit (Sternverteiler)

• Verarbeitung in Cloud(s) vom Anbieter

• Optmierte Zustellung ober edge-server 

• Gesichts-/Objekterkennung laut Nutzungsbedingungen

 Selectve Forwarding Unit (Sternchenverteiler)

• zentrale/dezentrale Weiterleitung je nach Empfangsgote Klient

• Optmierte Zustellung ober videobridges

• Ausleitung/Verarbeitung möglich, dann aber Rechenzentrum nötg ;)
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Teil 3: Datenschutz?
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Datenschutz

Wie wichtig ist euch Datenschutz ? 

Sicherer Umgang mit Daten
auch im Internet ? 
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Affiliate-Marketing

Habt ihr schon einmal über ein Produkt geredet 
und plötzlich Werbung zu diesem Produkt 
bekommen? 
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Big-Five 

1. Offenheit für Erfahrungen
2. Gewissenhaftigkeit
3. Geselligkeit 
4. Verträglichkeit
5. emotional labil / stabil
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Mimik - Emotionszentrum
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Überblick

● Wie sicher ist die Plattform ? 
● Hat es Ende-zu-Ende Verschlüsselung (von wo nach wo) ?
● Lässt sich der Zugang zu einer Videokonferenz kontrollieren ?
● Verklebt eure Kameras !
● Stellt das Mikro aus !
● Informiert euch ! 
● Löscht Cookies !

https://www.saferinternet.at

https://www.saferinternet.at/
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No ttle needed

Fragen?

„Computer says No“ ;)

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_says_no
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